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Abstrakt

Tato prace si dava za cil navrhnout a vytvofit feSeni, které umozni spravcim relacnich databazi
zobrazit souvisejici zaznamy napti¢ rdznymi tabulkami databaze. Reseni bude formou pluginu
do existujici aplikace pro spravu databazi, konkrétné aplikace Adminer. Druhotnym cilem této
prace je prozkoumat aplika¢ni rozhrani, které Adminer nabizi pro vytvareni pluginti a zhodnotit,
zda bylo pro dany plugin vhodné.

KliGova slova
Relacni databaze, zobrazeni souvisejicich dat, cizi kli€e, Adminer, Adminer plugin, Adminer API

Abstract

This work aims to design and create a solution that allows relational database administrators to
view related records across different database tables. The solution will take the form of a plugin
to an existing database management application, specifically the Adminer application. The
secondary goal of this work is to examine the application interface that Adminer offers for
creating plugins and to evaluate whether it was suitable for this plugin.

Keywords

Relational database, related data visualisation, foreign keys, Adminer, Adminer plugin, Adminer
API
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1 Uvod do problematiky

1.1 Adminer

Adminer je webovy nastroj pro spravu databazi napsany v jazyce PHP. Nabizi napojeni na
rizné databazové konektory jako MySQL, PostgreSQL, Oracle a dalSi. Mezi zakladni nastroje
které nabizi a které souvisi s touto praci patfi vypis vSech tabulek v databazi, zobrazovani dat
v jednotlivych tabulkach a pro jednotlivé tabulky zobrazeni struktury tabulky a cizich kli¢a, které
jsou pro tabulku definované. Diky tomu umoznuje vyhledat data ktera potfebujeme a pomoci
cizich kli¢h zobrazit dalSi souvisejici vybéry dat.

1.2 Stromové prochazeni dat

Zatimco Adminer umoziiuje zobrazit data odkazovana pomoci ciziho kliCe v noveé zalozce, pfi
velkém mnozstvi otevienych zalozek prestava byt tento zplsob piehledny. A to je jeden

z problému, které by mél plugin pro stromové prochazeni vyfesit. Tedy zobrazit souvisejici data
spole¢né na jednom misté a s jasné zobrazenymi vazby mezi jednotlivymi pohledy.

DalSi problém ktery Adminer neumi feSit je zobrazeni dat odkazovanych pres ‘zpétny cizi kli¢’.
Tim je mysleno, Ze pokud tabulka Kniha ma cizi kli¢ odkazujici na tabulku Knihovna, tak pokud
mame vybrana data z tabulky Kniha, je jednoduché zobrazit v Admineru pro kazdy zaznam
relevantni zadznam z tabulky Knihovna, ale pokud mame naopak vybrana data z tabulky
Knihovna, tak neni pohodiny zpUsob jak zobrazit souvisejici zaznamy z tabulky Kniha, které na
prislusny zaznam z tabulky Knihovna odkazuji. A jednoduché zobrazeni dat pfes ‘zpétny cizi
kli¢’ je druhy problém, ktery by mél plugin pro stromové zobrazeni vyfesit.

Stromové zobrazeni by tedy mélo byt nastrojem, ktery umozni uzivateli zobrazit pfehledné a na
jednom misté souvisejici data a to jak ty propojené pfimo pfes cizi kli¢, tak ty, které jsou
propojené zpétnym cizim klicem.

1.3 Moznosti rozSifeni pro Adminer

Adminer nabizi rozhrani, které Ize pouzit pro vytvareni doplfikl. Toto rozhrani funguje na
principu toho, Ze se admineru doda plugin, ktery ma implementované nékteré z Adminerem
definovanych metod. Adminer pak pfi spusténi vykonava svij kdd a na nékterych mistech

v koédu kontroluje, zda je v dodaném pluginu metoda s takovym nazvem, ktery zrovna potfebuje.
Pokud ano, tak pouZije implementaci v pluginu. Pokud ne, pouzije vlastni implementaci ktera
odpovida vychozi funkcionalité Admineru. A pravé timto zplsobem je mozné rozsifit Adminer

o nové funkcionality.



1.4 Navaznost na bakalafskou praci

Tato diplomova prace navazuje na bakalarskou praci “Administracni nastroj pro databazové
systémy (stromové prochazeni, rozdily)” kterou jsem odevzdal v kvétnu 2017.

Ma bakalarska prace méla ffi cile.
1. Vytvofit nastroj pro spravu databaze.
2. Vytvofit v nastroji z bodu 1 modul, ktery bude schopen porovnat strukturu dvou databazi,
zobrazi rozdily a nabidnout nastroje pro upravu rozdilnych ¢asti.
3. Vytvofit v nastroji z bodu 1 modul, ktery nabidne uZivateli moZnost stromového
prochazeni dat.

Vystupem bakalarské prace byla aplikace pro spravu databazi. Byla napsana bez navaznosti na
Z2adny dosavadni nastroj pro spravu databazi a to v jazyce PHP za pomoci ¢eského frameworku
Nette. Hlavnim cilem dané bakalarské prace bylo vyzkouset navrhnou a vytvofit moduly
popsaneé v bodech 2 a 3, které nejsou v béznych online nastrojich pro spravu databazi obvyklé.
Proto jsem zvolil cestu zcela nové aplikace, ktera by mé neomezovala jiz existujici strukturou,
ale poskytla mi svobodu zkous$et rizné pfistupy a navrhy.

Zatimco pfistup vytvofeni zcela nové aplikace opravdu nabidnul svobodu, ktera byla zapotrebi
pro vytvofeni modull 2 a 3, nevyhodou tohoto pfistupu bylo to, ze pfestoze aplikace nabizela
nové vzniklé moduly které konkurenéni aplikace nemély, sama o sob& neméla dostate¢né
propracované standardni funkcionality, které jsou pro aplikace pro spravu databazi zcela bézné.
Piikladem muze byt jednoduché prohlizeni a editace zaznamU v tabulkach, strankovani tabulek,
filtrace a tomu podobné funkcionality. Dale jsem se v ramci bakalarské prace nezaméroval na
bezpecCnost a rychlost vytvarené aplikace a tudiZz se da oznacit spiSe za ‘proof of concept’ nez
za konkurenc¢né schopnou aplikaci.

A pravé na tyto problémy se zaméri tato diplomova prace. Za pouziti zkusenosti ziskanych
béhem bakalarské prace ted bude vystupem diplomové prace plugin, ktery bude fesit stejny
problém jako ten, ktery jsem v bakalarské praci fesil v modulu z bodu 3. Nicméné na rozdil od
bakalafské prace kde bylo vystupem konceptové fedeni, bude fedeni z diplomové prace
vytvofené se zamérem moznosti pouziti v realném provozu a to jako plugin do aplikace
Adminer, ktera je jednou z rozSifenych aplikaci pro spravu databazi. Diky tomu, Ze se jedna

o plugin, tak se o standardni funkcionality postara Adminer a tento plugin se miize plné vénovat
jen stromovému prochazeni dat.



2 Plugin pro stromove prochazeni dat

Nejprve bych chtél projit vznikly plugin z uzivatelského pohledu. Ukazal bych jaké nabizi
moznosti a jak se pouziva a az poté bych ukazal jak funguje uvnitf.

V ukazce budu pouzivat databazi library2, ktera je k dispozici v pfilozenych souborech jako
mysql skript. Databaze obsahuje tabulky address, book, employee, library a propojovaci
tabulku library_book s nasledujicimi vztahy:

address < employee

~ £ |

manager workplace

Y

library < library_book book

Diagram 1: Vztahy mezi tabulkami v ukazkové databazi.

2.1 Uzivatelsky pohled

VesSkera aktivita pluginu probiha v samostatném modalnim okné a nezasahuje do plivodniho Ul
aplikace Adminer. Jedina zména v puvodnim Ul je sloupec Tree, ktery slouzi jako vstupni bod
pro otevieni modalniho okna se stromovym prochazenim. Dostaneme se k nému tak, ze
kliknutim na odkaz select nejprve zvolime tabulku s daty kterou chceme zacit nase prochazeni
(v ukazkovém screenshotu se jedna o tabulku library) a u zobrazenych zaznama v tabulce
uvidime novy sloupec Tree, pfidany pluginem (Obrazek 2). Ten obsahuje pro kazdy zadznam

v tabulce odkaz view, pomoci kterého otevieme modalni okno se stromovym prochazenim pro
dany zaznam v tabulce.

Adminer a.7.4 278 Select: library
DB: [library2 v Select data Show structure  Alter table  New item
SQL cdmmand  Import Select Search Sort Limit Text length Action
Expo Create table [ select |
selectjaddress SELECT * FROM ~1library”™ LIMIT 58 Edit
select]book
selecfemployee [ Modify| id name address | manager| Tree
select library [T Eat (2 | Great Nbrary of Atlants oty 2 E; ™| view
select library_book — ; . . . .

[ edit 3 | Quicksilver town little library | 2 6 view

Obrazek 2: Vstupni bod pro stromové prochazeni.



Kliknutim na odkaz view dojde k otevieni modalniho okna s vybranym zaznamem (Obrazek 3).

Tree browser A B E— Close

y

library [id = 2] Modify Close
) id name address manager
ol |2 [R] | Great library of Atlantis city | 2 - {3

D

Obrazek 3: Modalni okno s prvotnim vybérem dat.

V modalnim okné vidime tabulku odpovidajici zaznamu, pro ktery jsme otevreli stromové
prochazeni. Jelikoz pojem tabulka ma v relacnich databazich svuj vyznam, tuto tabulku ktera
se sklada z hlavi€ky a téla a obsahujici zaznam (nebo zaznamy, viz dale) ktery jsme si zobrazili
v ramci prochazeni dat nazvéme vybér dat. Celé modalni okno je mozné zavfit pomoci odkazu
Close (Obrazek 3, polozka E). U modalniho okna a jeho obsahu jsem se pokusil dodrzet
vychozi styl zavedeny aplikaci Adminer.

Vybér dat ma hlavicku ktera se sklada ze dvou fadkd. V hornim fadku je identifikator vybéru.
Sklada se z nazvu tabulky, ze které jsou dana data a z podminky (nebo sady podminek),
pomoci kterych jsme zaznamy z tabulky vybrali. Dale obsahuje odkazy na dva pfikazy a to
Modify (Obrazek 3, polozka A) a Close (Obrazek 3, polozka B). Pfikaz Modify otevie novou
zaloZku, ve které bude standardni Adminerovy formular pro editaci zaznamu. Pfikaz Close
zavfe konkrétni vybér dat a jeho podvybéry (viz dale). V pfipadé, ze byl zavieny prvotni vybér
dat a v modalnim okné Zadné vybéry dat nezlstaly, dojde i k zavieni celého modalniho okna.
Druhy fadek hlavi¢ky obsahuje nazvy sloupcu.

Télo vybéru dat obsahuje zaznam nebo zaznamy, které byly pro dany vybér dat nalezeny.

U kazdého zaznamu jsou zvyraznény sloupce s cizimi kli€i (Obrazek 3, polozka C) a lze je
prokliknout. Prokliknutim ciziho kli¢e se v daném vybéru dat objevi podvybér dat, ktery
odpovida zaznamu odkazovaném cizim kli€em. Prokliknutim ciziho klice manager 3 z ukazky
na Obrazku 3 dostaneme zaznam z tabulky employee u kterého je id = 3 (Obrazek 4).

Tree browser Close
library [id = 2] Modify Close
id name address | manager
ol |2 [R] | Great library of Atlantis city | 2 3
d employee [id = 3] Modify Close
q id name | surname | address | workplace
d 3 [R]|John Locke 1 el

Obrazek 4: Stav po prokliknuti ciziho klice manager 3.
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Pokud pro vybér dat existuji zpétné cizi klice, tedy cizi kli€e z jinych tabulek, které odkazuji na
nékteré sloupce tabulky ve vybéru dat, bude u pfislusnych sloupcu ve vybéru dat odkaz [R]
(Obrazek 3, polozka D). Po kliknuti na odkaz dojde k rozbaleni seznamu, ve kterém jsou
vypsany vSechny sloupce z jinych tabulek, které na dany sloupec ve vybéru dat odkazu;ji.
Napfiklad na sloupec library.id odkazuji sloupce employee.workplace a library_book.library,
coz muzeme vidét na Obrazku 5.

Tree browser close

library [id = 2] Modify Close
id name address | manager
i [2[R]
employee.workplace | Great library of Atlantis city | 2 3
library_book.library

sy 0

Obrazek 5: Pfehled zpétnych cizich kli¢a po kliknuti na odkaz [R].

Prokliknutim zpétného ciziho kli¢e dostaneme opét odpovidajici zaznamy, kterych ale na rozdil
od pfimého ciziho kli¢e muze byt i nékolik (zaméstnanci z knihovny id = 2, Obrazek 6), nebo
i zadné (knihovny, ve kterych je zaméstnanec id = 4 manazerem, Obrazek 7)

1
Tree browser close
library [id = 2] Modify Close
id name address | manager
3| |2 [R]
employee.workplace | Great library of Atlantis city | 2 3
library_book.library
[s
g employee [workplace = 2] Modify Close
.C id name surname address | workplace
‘c 3 [R] | Jchn Locke 1 2
4 [R] | alexander | Melson 1 2
5 [R] | Kate Right 1 2
Obrézek 6: Vybér dat pres zpétny cizi Klic.
b/

Tree browser Close

employee [id = 4] Modify Close
id name surname | address | workplace

4 [R]
library.manager

=]

Alexander | Melson 1 2

library [manager = 4] Close
Empty result

L

Obrézek 7: Vybér dat neobsahuje Zadné zaznamy.
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Nazev [R] je od prvniho pismene vyrazu Reverse foreign key (zpétny cizi kli¢), a zvolil jsem
pouze prvni pismeno z divodu uSetfeni mista v tabulce. Jelikoz cely nazev je dlouhy a sloupct
s cizimi kli¢i mize byt nékolik a mohu mit libovolnou pozici, ne jen zleva, tak by bylo
neprehledné vypisovat cely nazev. Ze stejného dlivodu jsem se rozhodl nezobrazovat vSechny
zpétné kli¢e uz pfi nacteni vybéru dat, ale zobrazit jejich seznam aZz po kliknuti na odkaz [R].

Pro ukazku: pokud budeme otevirat dalSi a dalSi vybéry dat, mizZzeme dostat stromovy pFehled
souvisejicich dat jako je na obrazku 8.

Tree browser close

library [id = 2] Modify Close

L id name address | manager
0 |2 [R]

employee.workplace | Great library of Atlantis city |2 3
ibrary_book.library

oo
0O 0O 0

employee [id = 3] Modify  Close
id name | surname | address | workplace

1]

3[R]
ibrary.manager

4]
(]

John Locke 1 2

library [manager = 3] Modify  Close
id name address | manager
2 [R] | Great library of Atlantis city | 2 3

employee [workplace = 2] Modify  Close

id name surname | address | workplace
3 [R] John Locke 1 2
a-r R] | Alexander | Melson 1 2
ibrary.manager
5 [R] Kate Right 1 2

library [manager = 4] Modify Close
Empty result

library_book [library = 2] Modify Close
library book

LS I S S B L I N )
[ S

book [id = 11 Modify Close
id name
1 [R] |The Old Man and the Sea

book [id = 4] Modify Close
id name
4 [R] |Five Weeks in a Balloon

Obrazek 8: Ukazka stromového pfehledu dat.
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2.2 Vyvojarsky pohled

Adminer je napsany v jazyce PHP. Jednotlivé funkcionality nejsou napsané objektové, ale
pomoci sady pfikazu a funkci. Nicméné ve zdrojovych kddech je nékolik objektu, které se
pouzivaji napfi¢ vSemi funkcionalitami.

Jednou z téchto tfid je tfida Adminer. Obsahuje velké mnozstvi metod volanych na rliznych
mistech aplikace a pravé tato tfida je zakladem pro rozsifovani funkcionality Admineru pomoci
uzivatelskych pluginu. Pluginy funguji tak, ze uzivatel vytvofi tfidu, ktera obsahuje nékteré

z metod implementovanych ve tfidé Adminer. Uzivatel ktery chce nékteré pluginy pouzit musi
vytvofit PHP soubor, ve kterém kazdy z plugint inicializuje a pfi vytvareni objektu Adminer je
Admineru pfeda jako aktivni pluginy.

Nasledné pokracuje standardni bé&h programu a ten ma k dispozici objekt Adminer rozSifeny
0 uzivatelské pluginy. Program vola metody na objektu Adminer a ten kontroluje, zda néktery
z uzivatelskych plugind nema metodu se stejnym nazvem jako ta, ktera se zrovna vola. Pokud
ne, tak pouZzije vlastni vychozi implementaci. Pokud ano, tak pouZzije implementaci z daného
pluginu a vlastni implementaci volat nebude.

class AllowEmptyPasswordPlugin |
functien login($login, spassword) |
return true;
I
1

function adminer object() {

require once "./plugin.php";
require once "./AdminerTreeViewer/AdminerTreeViewer.php":

return new LdminerPlugin([
new RllowEmptyPasswordPlugin(),
new AdminerTreeViewer ("AdminerTreeViewer/script.js")

1)+

include './adminer-4.7.4.php';

Obrazek 9: Ukazka souboru index.php, ve které je vidét jednak zapojeni plugini
AdminerTreeViewer a AllowEmptyPasswordPlugin do Admineru, jednak ukazka velmi
Jjednoduchého pluginu AllowEmptyPasswordPlugin ktery povoluje pouZiti prazdného hesla
(coz je v souCasné verzi Admineru pro zvysenou bezpecénost zakazané).
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Adminer ma kazdou funkcionalitu napsanou jako sadu samostatnych pfikazi a ma jen pevné
dané metody které jsou ve tfidé Adminer které jsou uréené k rozsifovani. Proto neni pohodiny
zpusob jak pfimo v PHP pluginu pfidat celou novou funkcionalitu (viz uzivatelsky pohled na
plugin, kde je vidét ze se jedna o modalni okno uvnitf kterého je samostatna nova funkcionalita).
Proto jsem se rozhodl tento plugin napsat v jazyce JavaScript a nabizené PHP rozhrani pro
rozSifeni pouzit jen pro jeho nacteni tohoto JavaScript pluginu do aplikace Adminer.

2.2.1 PHP cast

Jedna se o soubor src/AdminerTreeView.php. Tato ¢ast ma pouze dva jednoduché ukoly a to
za prvé nacist na stranku JS skript, ktery se postara o veSkerou funkcionalitu na strance a za
druhé ke kazdé tabulce vypsat meta tag s informaci o cizich kli€ich.

O nacteni JS se stara metoda AdminerTreeView.navigation, kierou Adminer vola pfi
vykreslovani levého menu. Diky tomu, Ze se menu vykresluje na kazdé strance pravé jednou, je
tato metoda idealni pro rozhodnuti, zda se jedna o stranku kterou chceme rozsifit o nové
moznosti z pluginu a pokud ano tak se postarat o spusténi JS. Je pravda, Ze tato metoda neni
pavodné uréena k nacitani JS, nicméné jak uz jsem uved|, Adminer nabizi pfedem definované
metody které je mozné v ramci pluginu pouzit a tato metoda spliovala to, Ze se vola na kazdé
strance praveé jednou.

O nacteni cizich kli€u se stara metoda AdminerTreeView.rowDescriptions, kterou Adminer
vola pfi vykreslovani konkrétni tabulky s daty. Tato metoda se postara o ziskani vSech cizich
kli¢h pro celou databazi, serializuje je do formatu JSON, ten vlozi jako hodnotu do tagu <meta
name="foreign-keys" /> a vypiSe jej na stranku vedle tabulky. Tato metadata jsou pak k dispozici
JS &asti pluginu.

2+ [

4 "sgurceTable": "employes",
5 "sourceColumns": [

6 "address"

7 ],

2 "targetTable": "address",
9- "targetColumns": [
10 nign
11 ]
12 ]
13~
14 "sgurceTable": "employee",
15~ "sgurceColumns": [
16 "workplace"
17 ],

Obrazek 10: Ukazkovy uryvek de-serializovanych dat uloZenych do meta tagu foreign-keys.
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2.2.2 JS Cast

Jde o soubor src/script.ts, ktery je napsany v jazyce TypeScript a nasledné kompilovany do
jazyka JavaScript. Jedna se o hlavni ¢ast pluginu. Obsahuje tfidu AdminerAjaxConnector
ktera se stara o komunikaci se serverovou ¢asti Admineru pomoci technologie AJAX. Dale tfidu
AdminerTreeView, ta se stara o rozhrani s uzivatelem. Vykresluje modalni okno a vybéry dat
v modalnim okné a zpracovava uzivatelovy pfikazy. Tfida HtmlGenerator je pomocna tfida
ktera se stara se o konstrukci komplexné&jSich HTML struktur.

2.2.3 Struktury pro vybéry dat

V JS ¢asti jsou definované dveé struktury pro popis a pfenos vybéru dat. Struktury bez vlastni
logiky uréené pouze pro definici a pfenos dat a nékdy byvaji oznacované pojmem DTO (Data
Transfer Object). Jedna se o tfidy SelectionQuery a SelectionData. Uvniti kodu jsem pouzival
vyraz Selection pro oznaceni toho, éemu jsem v uZivatelském pohledu nazyval vybérem dat.
Tedy néco co reprezentuje vybér nékolika zaznamu z konkrétni tabulky databaze.

class SelectionCusry |

tableName: string = ''

whereConditions: object = {};

}

class SelectionData |

headers: string[] = []:

body : ob%ect[] = [z

directForeignKeys: object = [}

reverseForeignKeys: object

1]
-~
—

Obrazek 11: Struktura trid SelectionQuery a SelectionData.

Obé struktury reprezentuji stejné zaznamy v databazi ale v jinou formou. SelectionQuery je
reprezentuje pomoci dotazu kterym zaznamy muzeme ziskat (tabulka ve které se data
nachazeji a sada podminek kterymi je mizeme v tabulce najit). Naproti tomu SelectionData je
reprezentuje vypisem konkrétnich zaznamu, nazvu jednotlivych sloupctl, hodnot jednotlivych
poli kazdého zaznamu a dale informacemi o pfimych a zpétnych cizich kli¢a, které se tykaji
sloupcll zvoleného vybéru dat.
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2.2.4 Komunikace se serverem

Zminéné struktury pouziva tfida AdminerAjaxConnector pro komunikaci s ostatnimi tfidami.
Jedna se o tfidu, ktera ma na starosti komunikaci JS aplikace se serverovou ¢asti Admineru.

O ziskavani dat se stara metoda getSelectionData(selectionQuery, callback) ktera ma dva
parametry a zafizuje asynchronni ziskani dat pro konkrétni vybér dat. Prvnim parametrem je
struktura SelectionQuery ve které je definovano jaka data chceme ziskat a druhym je callback,
tedy metoda, ktera se zavola po ziskani dat a jejich pfevedeni na strukturu SelectionData.

!
Volani z JS &asti 1. SelectionQuery
—>

Adminer —2. Url with GET params—»|

AjaxConnector Server
4.SelectionData -getSelectionData() i —3. HTML page————
[

callback

Diagram 12: Prabéh volani metody AdminerAjaxConnector.getSelectionData.

Jak je vidét z diagramu 12, ke komunikaci mezi AdminerAjaxConnector a serverem dochazi
pomoci standardniho HTTP dotazu ktery ziska HTML stranku. Bohuzel, vracena HTML stranka
obsahuje spoustu nepotfebnych dat, které nejsou pro vytvoreni objektu SelectionData
nezbytné (menu, zahlavi stranky, zapati, véechno HTML okolo tabulky atd.). Pokousel jsem se
najit zpusob, jak udélat, aby Server vracel pouze nezbytna data, ale kvlli omezenim rozhrani,
které Adminer nabizi pro vyvoj uzivatelskych plugint se mi nepodafilo najit zplisob, jak toho
dosahnout.

Jedna cesta k pfedavani dat bez nepotfebného balastu ktera vypadala velmi slibné byla pomoci
Upravy kodu, ktery donacital zaznamy do tabulky v pfipadé, Ze bylo zaznamu vice nez kolik se
veslo na stranku (viz obrazek 13). Po stisknuti odkazu uzivatelem doSlo ziskani dat pomoci
varianty technologie AJAX, bez znovunacteni stranky, a pfestoze server vraci HTML a ne JSON
(coz by bylo optimalni), tak dojde jen k pfenosu zaznama v tabulce a ne celé HTML stranky.

SELECT # FROM ~“book™ LIMIT 2 Edit

] Modify | id name Tree
] edit 1 | The Old Man and the Sea | view
] edit 2 | A Farewell to Arms view

Load more data

Page/ Whole result Madify Selected (0) Export (4)
12 4 rows | Save |

Import

Obrazek 13: Nacitani dalSich zaznamd ve vicestrankovém vypisu.
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Nicméné problémem v pouZiti tohoto pfistupu bylo, Ze toto donacitavani dat pocita s tim, Zze na
strance jiz existuje hlavi¢ka tabulky s nazvy sloupct a kéd ktery tato data generuje nema pfistup
k nazvim sloupcu. Pouze vygeneruje pfislusné fadky tabulky, posle je zpét JS strance
Admineru ktera jiz sloupce ma a ta je jednoduse vlozi do existujici tabulky na konec.

A jelikoz je pro stromové prochazeni pro kazdé nacteni nového vybéru dat potfebuje i informace
0 nazvu tabulky a nazvu sloupct aby mohlo dojit k vygenerovani hlavi¢ky tabulky a zpracovani
cizich kli¢a a v kédu se mi nepovedlo najit zpasob jak zminéné volani obohatit o nazvy sloupcu,
tak jsem nemohl tento zpusob ziskavani vybéru dat pouzit.

Z tohoto divodu jsem nakonec pro nacitani vybéru dat musel pouzit takovy postup, kdy pomoci
JS pozadam server o celou HTML stranku, ktera v sobé obsahuje i tabulku s potfebnymi daty

a na této strance za pomoci regularniho vyrazu najdu o€ekavanou tabulku. Tu dale pomoci
regularniho vyrazu procistim od vSech pomocnych dat které do ni adminer vklada a dale pracuiji
se vzniklym HTML kodem tabulky. Z tohoto kodu vytahnu meta tag s cizimi klici, ktery do
tabulky vklada PHP &astu pluginu a ten se dale pouziva pro zpracovani pfimych a zpétnych
cizich klica. Zbyvajici ¢ast HTML kodu tabulky je naparsovana a pfevedena na DOM elementy a
pomoci JS jsou z nich vytazena vSechna data potfebna k sestrojeni SelectionData objektu.

HTML stranka E— HTML tabulka —E;Eé—} DOM Elementy
| |
RegEx
RegEx g 15
\ 4
HTWL tabulka,
metadata Admineru Metadata pluginu o JSON )
J . — —> SelectionData
metadata pluginu [ RegEx—» cizich kli¢ich Parse

Diagram 14: Schéma konverze HTML stranky do objektu SelectionData.

Bohuzel, tento zplisob komunikace se serverem neni zdaleka optimalni. Kvuli nacitani celé
stranky dochazi k mnohonasobné vétsSimu pfenosu dat nez je nezbytné nutné a kvdli hledani
tabulky pomoci regularniho vyrazu muze dojit v budoucnu k rozbiti kompatibility pluginu

a Admineru v pfipadé Ze se Adminer rozhodne na stranku umistit vice tabulek nebo zménit
strukturu tabulky. Nicméné se mi nepodafilo najit lepSi zplsob, jak obejit omezeni rozhrani
Admineru nabizeného pro uzivatelské pluginy a dosahnout pavodniho zaméru, kdy jsou
vSechna potfebna data pfipravena na serveru pomoci tohoto pluginu a zaslana ve formatu
JSON, ¢imz by se pfedeslo jednak velkému pfenosu dat, jednak zavislosti na formé kterou si
uréuje Adminer.

Na druhou stranu diky tomu, Ze se o praci s HTML strankou stara pouze jedna tfida
AdminerAjaxConnector, je zbytek kédu od téchto problému odstinén a pro jakékoliv zmény
kompatibility bude v budoucnu stacit uprava tohoto kousku pluginu a ostatni kéd pracujici se
strukturami SelectionQuery a SelectionData nebude vyZadovat zadnou zménu.
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2.2.5 Uzivatelské rozhrani

O uzivatelské rozhrani se staraji dvé tfidy, AdminerTreeView a HtmlGenerator.
AdminerTreeView se stara o pfipravu uzZivatelského rozhrani, vykreslovani HTML, zobrazovani
tabulek a spravu udalosti. Vstupnim bodem je metoda init(), ktera se vola po vykresleni stranky.

£ AdminerTreeViewer.php
AdminerTreeViewsr
function navigation(swve) |

if (_issei:'.ﬁ_SET [' -select' 100 {

echo script src({$this->scriptUrl):

echo script (' (new AdminerTreeView()) .init():');
!
Obrazek 15: Snippet z PHP C&asti ktery se stara o spusténi AdminerTreeView.init() v JS ¢asti.

Metoda Init je spusténa pouze na strankach, které obsahuji datove tabulky, tedy tabulky se
zaznamy, pro které je mozné otevfit stromové prochazeni. Ty pozname pomoci GET parametru
select v url. Po spusténi si metoda najde datovou tabulku a na konec kazdého Fadku pfida
odkaz view pro zobrazeni modalniho okna pro stromové prochazeni.

(] Maodify | id name address manager Tree
[ edit 2 | Great library of Atlantis city |2 3 view
[ edit 3 | Quicksilver town little library | 3 6 view

Obrazek 16: Sloupec Tree je generovany pomoci JS dynamicky aZ po nacteni stranky.

Po stisknuti na odkaz view dojde ke spusténi udalosti zobrazeni modalniho okna. Nejprve
dojde ke kontrole, zda uz modalini okno na strance existuje z pfedchoziho volani a pokud ne,
tak se vytvofi zcela nové prazdné modalni okno a vlozZi se na konec téla dokumentu. Pokud jiz
existuje, tak se smaze jeho minuly obsah. V této fazi je zajisténo, Ze modalni okno obsahuje css
vlastnost display: none; aby uZivatel nevidél data z minulého volani (coz by se mohlo stat
kdyby mél napfiklad pomalé pfipojeni k internetu a modalni okno zatim nenacetlo nova data).

Po zajisténi prazdného a zatim pro uzivatele neviditelného modalniho okna si aplikace najde

odkaz edit na zacatku zvoleného fadku. Z odkazu edit si vytahne url pro editaci, a z parametra
tohoto url zjisti nazev tabulky a podminky potiebné pro ziskani zvoleného zaznamu.
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Napfiklad z dané url je mozné zjistit, Ze jde o editovanou tabulku library a zadznam s id = 2:
http://localhost/adminer-plugin/demo/?username=root&db=library2&edit=library&where[id]=2.
Tyto informace zjistime z parametr( edit a where a pouziji se k sestaveni DTO struktury
SelectionQuery. Po pfipravé DTO pro ziskani dat dojde k zobrazeni prazdného modalniho
okna a DTO se pfeda metodé AdminerAjaxConnector.getSelectionData pro ziskani dat

z Admineru.

Jako callback se pouziva metoda AdminerTreeView.openSelectionintoContainer ktera umi
vykreslit obsah struktury SelectionData do HTML a umistit je do pfedem uréeného HTML
elementu, v tomto pfipadé do elementu pro obsah modalniho okna. Vygenerovany HTML
element se sklada z wrapperu a dvou samostatnych ¢asti: vlastni tabulky se zaznamy vybéru
dat a prostorem pro dal$i podvybéry dat.

Do tabulky se zaznamy vybéru dat se pfidaji odkazy s riznymi akcemi jak bylo uvedeno

v kapitole o uzivatelském pohledu na plugin. Kazda akce, ktera pomoci pfimych nebo zpétnych
cizich Kkli¢a vytvari nové podvybéry dat pouzije pro naéteni téchto dat stejny postup jako prvotni
vybér dat, tedy zavolani metody AdminerAjaxConnector.getSelectionData a prfedani callback
metody AdminerTreeView.openSelectionintoContainer, akorat na rozdil od prvotniho volani
neni cilem umisténi nového vybéru dat kofen modalniho okna, ale cilem pro umisténi nové
vzniklé tabulky je prostor ve volajicim vybéru dat, ktery je uréeny pro podvybéry dat. Diky tomu
se podvybéry zanotuji jeden do druhého podle hierarchie volani a diky odsazeni podvybérl je
vizualné vidét ktery podvybér dat patfi kterému vybéru dat.

Pomocnou tfidou pro generovani vétSich kusl kédu je tfida HtmlGenerator. Ma dvé hlavni
metody, jednu pro vygenerovani modalniho okna a druhou pro vygenerovani vybéru dat. Obé
metody vraci DOM model. Kromé spravnych element(l v DOM modelu se tato tfida stara

i 0 nahrazeni dynamickych hodnot, napfiklad naplnéni tabulky vybéru dat konkrétnimi daty nebo
uvedeni nazvu tabulky a podminek do zahlavi vybéru dat.

Kromé zminénych ukonu také tato tfida nastavi na nékteré elementy obecnéjsi event handlery,
které jsou platné jen pro generovany prvek, napfiklad pro modalni okno navaze event handler
ktery po kliknuti na akci Close modalni okno zavfe. Tato udalost nema vliv nikde mimo modaini
okno (tedy vytvareny element) a tudiz mdZeme udalost pfehledné vytvofit uvnitf tfidy

postara tfida AdminerTreeView, kterd pomocnou tfidu HtmlGenerator pouziva. Pfikladem je
akce Close u vybéru dat, kde plati ze zavienim posledniho vybéru dat v modalnim okné dojde
i k zavfeni celého modalniho okna. Tedy akce Close u vybéru dat mize mit vliv i na modalni
okno, které je vné generovaného elementu vybéru dat.
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2.2.6 Kompilace zdrojovych kodu

V kofenovém adresafi je podadresar ./src ve kterém se nachazi PHP &ast pluginu a TypeScript
cast. PHP Cast je mozné nasadit na server ve stavu v jakém je, jelikoz Adminer je napsany

v PHP a pracuje se zde pfimo se zdrojovymi kédy, ale TypeScript je potfeba zkompilovat do
JavaScript souboru.

TypeScript (TS) je jazyk velmi podobny JavaScriptu (JS), ale na rozdil od JS dava vyvojafim
moznost definovat si u jednotlivych proménnych o jaky typ proménné se jedna. Diky tomu je
mozna strojova kontrola datovych typl. Tim Ize pfedejit chybam, které maze vyvojar zanést do
kédu pfi praci s proménnymi. DalSi pfednosti TS je moznost jasné definice tfid a jejich vlastnosti
a zajisténi typoveé kontroly téchto vlastnosti. To je vyhodou oproti oproti JS, ve kterém jsou
vlastnosti definované za béhu v konstruktoru nebo i pozdéji v jednotlivych metodach.

Kompilace TS je mozna nékolika zpUsoby, napfiklad viozenim do online formulare na
domovskeém webu typescriptu, ale v ramci této prace jsem vyuzival kompilaci pomoci typescript
nastroje v NPM.

NPM (NodedJs Package Manager) je spravcem bali¢k( pro Node.js, ktery umozriuje stahovat
balic¢ky a pfidavat je do projektd, nebo stahovat nastroje a spoustét je, jako pravé v tomto
pfipadé. Pouziti nastroje pro kompilaci TS souboru je vidét v kompilaénim skriptu (Obrazek 17)
na fadku 6. Pfikaz npx tsc je spusténi NPM nastroje typescript compiler.

= compile.bat

REM # prepare dist folder
@RD /5 /Q "dist™
mkdir dist

REM # compile dist folder content
CMD /C npx tsc —--outFile dist\script.js src\script.ts
copy srch\BdminerTreeViewesr.php disth\ARdminerTreeViewer.php

REM # copy to demo

BD /5 /Q "demoh\RdminerTreeViewer™

mkdir "demo\ARdminerTreeViewsr"”

copy disth\RdminerTreeViewsr.php demo\AdminerTreeViewer\RdminerTreeViewer.php
copy disthscript.js demo\ARdminerTreseViewerh\script.]js

Obrazek 17: Bat soubor, ktery se stara o kompilaci TS a pfipravu sloZek dist a demo.
Zkompilovany JS soubor je uz mozné pouzit v ramci pluginu do Admineru.
Ukazkovy skript (Obrazek 17) pro vyssi pohodli pfipravuje slozku ./dist ktera obsahuje vSechny
soubory potfebné pro nasazeni pluginu a zaroven tyto vysledné soubory rovnou nasadi do

slozky ./demo, ktera obsahuje vSechny potfebné soubory a konfiguraci pro spusténi admineru
spole¢né se zkompilovanym pluginem.
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2.2.7 Deploy zkompilovanych souboru

Pro zapojeni pluginu do admineru potfebujeme nejprve pfipravit prostfedi, které nacte plugin
a preda jej Admineru. Takto vypada soubor index.php s minimalini potfebnou konfiguraci:

<?php
function adminer object() |

require once "./plugin.php";
require once "./AdminerTreeViewer/AdminerTreeViewer.php";

return new AdminerPlugini|
new AdminerTreeViewer ("AdminerTreeViewer/script.js")

11:

include '.fadminer—4.?.4.php';
Obrazek 18: Ukazka souboru index.php, ve které je vidét minimalni
konfigurace potrebna pro zapojeni pluginu AdminerTreeViewer.

“Konfiguraci” je spustitelny PHP soubor, ktery spusti Adminer spole¢né s pluginy.

Tento soubor musi mit nadefinovanou funkci adminer_object, ktera vraci instanci objektu
AdminerPlugin s polem instanci jednotlivych plugint, které chceme v Admineru mit.

Zacneme tedy vytvorenim souboru index.php ve kterém vytvofime funkci adminer_object
(Fadek 2). Uvnitf této metody nacteme soubor plugin.php (fadek 3), ktery obsahuje
implementaci tfidy AdminerPlugin. Jedna se o pomocnou tfidu pro zapojeni plugind do
Admineru a soubor s touto tfidou je k dispozici ke stazeni na oficialnich strankach Admineru
s sekci o pluginech.

Dale nacteme soubor AdminerTreeView.php (fadek 5), ktery je sou€asti této prace (viz
predchozi kapitola Kompilace zdrojovych soubort).

Po nacteni zdrojovych kédd muzeme vytvofit instanci tfidy AdminerPlugin ktera bude zaroven
navratovou hodnotou funkce adminer_object (fadek 7).

Jako parametr konstruktoru objektu AdminerPlugin pfedame pole vSech pluginu, které chceme
do aplikace Adminer zapoijit, v této ukazce se jedna pouze o instanci tfidy AdminerTreeView
(Fadek 8). Tato tfida potfebuje znat url zkompilovaného JS souboru, ktery nacte. URL muze byt

bud relativni vzhledem k url admineru, nebo absolutni. V této ukazce je pfedané relativni url.

A nakonec, stali spustit standardni soubor s aplikaci Adminer (fadek 13).
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3 Vytvareni pluginu do aplikace Adminer

3.1 Princip pluginu

Adminer (oby&ejnym pismem budu oznacovat aplikaci) ma nadefinovanou a implementovanou
tfidu Adminer (tuénym pismem budu oznacdovat tfidu nebo jeji instanci), ktera ma celou fadu
metod pouzivanych napfi¢ aplikaci Adminer. Tento objekt Adminer je mozné uvnitf Admineru
nahradit jinym objektem s jinou funkcionalitou. To se stane tak, Ze bude za béhu Admineru
existovat funkce adminer_object (viz ukazka v predchozi kapitole, Deploy zkompilovanych
souborl), ktera vraci alternativni objekt k objektu Adminer. A pravé pfedanim tohoto objektu
pomoci funkce adminer_object a tim, Zze nahradi pivodni objekt Adminer, za¢ne aplikace
volat jeho metody misto standardnich metod a tim dochazi k zapojeni pluginu do aplikace
Adminer.

sadminer = {fun-:::ion_e:-:is::s{'adJr.iner_cbject':I ? adminer object() : new Adminer):;
if {fadminer-roperators === null) {
fadminer->operators = §foperators;

1

Obrézek 19: Uryvek kédu z Admineru, ktery se staré o nahrazeni objektu Adminer.

Timto zpUusobem kdy Ize objekt Adminer nahradit jinym objektem je mozné zapojit pouze jeden
plugin. Dale, aby objekt ktery funkce adminer_object vraci, mohl nahradit objekt Adminer se
standardni implementaci, musi mit nadefinované v8echny vefejné metody jako objekt Adminer.
Pokud bude funkce adminer_object vracet objekt u kterého nékteré metody chybi tak se
aplikace spusti, ale jakmile dojde k volani nékteré nedefinované metody, dojde k padu aplikace.

A pro vyfeSeni téchto problému nabizi Adminer na svych domovskych strankach ke stazeni
tfidu AdminerPlugin, ktera slouzi ke zjednoduseni psani pluginl. Je uréena k tomu, aby byla
navratovou hodnotou funkce adminer_object a tim padem praveé tim jednim pluginem, ktery
nahradi standardni chovani.

Sama o sobé tato tfida nepfidava zadnou funkcionalitu, ale pisobi jako prostfednik mezi
uzivatelskymi pluginy a aplikaci Adminer a je schopna zprostfedkovat funkcionalitu vice
pluginim najednou. Pfedevsim, je potomkem tfidy Adminer a tim padem dédi vS§echny metody
které ma samotna tfida Adminer. Diky tomu nemUze dojit k padu aplikace z divodu chybéjici
metody. V konstruktoru vyzaduje pole plugind, jejichz funkcionalitu ma Admineru
zprostifedkovavat. Po pfedani pole pluginu se postara o to, ze pokud pluginy definuji néjaké
metody se stejnym nazvem jako nékteré z metod Admineru, pouziji se implementace z pluginu
misto pouziti standardni implementace z Admineru.
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function adminer object() {

require once "./plugin.php";
require once "./AdminerTreeViewer/AdminerTreeViewer.php";

return new ARdminerPlugin(|
new AllowEmptyPasswordPlugin(),
new AdminerTreeViewer ("AdminerTreeViewer/script.js")
1
}

Obrazek 20: Ukazka pouziti instance tridy AdminerPlugin ve funkci adminer_bject.

Implementace tfidy AdminerPlugin ma nékolik ¢asti. Nejprve se jedna o konstruktor, ktery
prevezme pole pluginl a jediné co udéla je, Ze je ulozi do proménné pro pozdéjsi pouziti. Dale
jsou v této tfidé implementované dvé pomocné metody, _applyPlugin a _appendPlugin. Obé
metody oCekavaji jako argument nazev nékteré z pavodnich metod tfidy Adminer a pole
parametrl. Posledni Casti tfidy AdminerPlugin je pfetizeni vSech metod z plvodni tfidy
Adminer novou implementaci.

Metoda _applyPlugin prochazi postupné pluginy, které ma tfida AdminerPlugin uloZené a pro
kazdy z nich zkontroluje, zda ma implementovanou metodu uvedenou jako argument. Pokud
ano, dojde k jejimu zavolani a navratova hodnota z pluginu se posle jako navratova hodnota
metody _applyPlugin. Pokud ma nékolik plugin implementovanou hledanou metodu, tak dojde
ke spusténi pouze prvni z nich. Pofadi prochazeni plugint je dano pofadim plugint v poli, které
se predava v konstruktoru tfidy AdminerPlugin. Pokud by v ukazce na Obrazku 20 mély obé
tfidy AllowEmptyPasswordPlugin a AdminerTreeViewer implementovanou stejnou funkci,
doslo by pouze ke spusténi implementace ze tfidy AllowEmptyPasswordPlugin. V pfipadé, Ze
ani jeden plugin poZzadovanou metodu nema implementovanou, zavola se implementace z
rodiCe tfidy AdminerPlugin, kterou je tfida Adminer.

function _applyPlugin(%function, %args) {
foreach ($this->plugins as splugin) |
if (method exists($plugin, $function)) |
switch (count($args)) | cal 1ser func array doesn't work well with refersnces

case 0: jreturn = $plugin->5function(); break:

case 1: jreturn = $plugin->5function($args[0]); break;

case 2: jreturn = $plugin->$function($args[0], $args[l]):; break;

case 3: freturn = $plugin->$function($args[0], fargs[l], $args[2]); break;

case 4: $freturn = $plugin->$function({$args[0], $args[l], s$args[2], $args[3]):; break;

case 5: return = jplugin->$function($args[0], $args[l], $args[2], $args([3], %args[4]); break;

case 6: Sreturn = $plugin->%function{$args[0], $args[l], %args[2], %args[3], %$args[4], Fargs[5]):; break;

default: t igger_error("{‘cc many parameters.', E USER WARNING);
}
if ($return '== mmll) |
return jreturn;
}
}
I
return $this-> callParent ($function, %args);

Obréazek 21: Implementace metody _applyPlugin.
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&l function name () [
fargs = func get args():
return 5this->_ applyPlugin(_ FUNCTION , $args);
}

&l function credentials() {
$args = func get args():
return $this->_ applyPlugin(_ FUNCTION , %args);
}

&l function connectSsl{) {
$args = func get args():
return $this->_ applyPlugin(_ FUNCTION , %args);
}

& function permanentLogin({$create = false) {...]
&l function bruteForceKev() [...}

& function serwverName ($server) {...}

&l function database() {...}

&l function schemas({) {...}

al function importSerwverPath() {...}

al function homepage() {...}

&l function navigation ($missing) |

sargs = func get args():
return $this->_applyPlugin( FUNCTION , $args);
}

al function databasesPrint({smissing) {
$args = func get args();
return $this->» applyPlugin(_ FUNCTION , %args);
}

al function tablesPrint($tables) |
$args = func get args();
return $this->» applyPlugin(_ FUNCTION , %args);

1

Obrazek 22: Implementace metod zdédénych ze tfidy Adminer ve tridé AdminerPlugin.
AZ na vyjimky, vSechny tyto metody pouZivaji totoZné volani metody _applyPlugin.

Metoda _appendPlugin ma podobnou funkcionalitu jako metoda _applyPlugin, ale na rozdil
od ni nenahrazuje puvodni implementaci ze tfidy Adminer, ale doplfiuje ji. Nejprve dojde k
zavolani puvodni implementace metody z rodiCovské tfidy Adminer a ulozZeni vysledku do
proménne. Dale, podobné jako u metody _applyPlugin, dojde k postupnému prochazeni vSech
plugint a kontrole, zda maji vlastni implementaci hledané metody. U kazdého pluginu u kterého
je implementace nalezena se tato implementace zavola a jeji vysledek se pfipoji na konec
vystupu ulozeného v proménné s vystupem. Nalezenim pluginu s implemnetovanou metodou
nedojde k ukonceni hledani, ale po uloZzeni vystupu dojde k hledani v dalSich pluginech.
Vystupem metody _appendPlugin je vystup ze tfidy Adminer obohaceny o vystup ze vSech
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plugind. Jeji volani se pouziva jen v nékolika metodach u kterych nema smysl nahrazovat
pavodni funkcionalitu tfidu Adminer, ale ma smysl ji rozsifit.

function _appendPlugin($function, #args) {
freturn = $this-> callParent ($function, $args):
foreach ($this->plugins as $plugin) |
if {method_e:-:ists{ﬂ:lugin, $function})) {
Fvalue = call user func array(array (fplugin, $function), Fargs);
if ($walue) |
jreturn += $value;

m

}
}
1

return $return;

| function dumpFormat () {
fargs = func get args();
return $this->_appendPlugin{_ FUNCTION , Sargs);
I

al function dumpOutput{) |
targs = func get args();
return $this-> appendPlugin{ FUNCTION , %$args);
I

&l function editFunctions($fisld) {
yargs = func get args();
return $this-> appendPlugin{ FUNCTION , $args);
I

Obrazek 23: Implementace metody _appendPlugin a jeji pouZiti.

Pro pfiklad, metoda dumpFormat v plivodni implementaci vraci pole format(, do kterého umi
Adminer exportovat data (SQL, CSV a TSV). Plugin, ktery by pfidaval dalsi format pro export
dat nepotfebuje odebirat existujici formaty, pouze pfidat dalsi. Proto u metody dumpFormat
dava vétsi smysl obohacovat pavodni implementaci o nové prvky nez ji nahradit za zcela novou
implementaci a proto je v tomto pfipadé pouzita metoda _appendPlugin, nikoliv _applyPlugin.
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3.2 Zivotni cyklus HTTP dotazu Admineru

Adminer je v produkénim prostfedi pouze jeden soubor, ale pro ukazku Zivotniho cyklu zde
budu pouzivat zdrojové kédy pred kompilaci, ve kterych je cely adminer pro pfehlednost
rozdéleny do mnoha samostatnych souboru.

Vstupnim bodem pro volani Admineru je soubor index.php slouZzici jako rozcestnik, ktery podle
HTTP parametr( urci jakou funkcionalitu HTTP pozadavek vyzaduje.

if (isset (s GET["select"]) && (5 _POST["edit"] || %_POST["clone"]) && !5 _POST["sawve"]) |
$ GET["edit"] = % GET["select"];

i

if (isset (s GET["callf"])) |
5 GET["call"] = 5 _GET["callf"];

i

if (isset (% GET["function"])) |
% GET["procedure"] = % GET["function"];

i

if (isset($ GET["downleoad"])) {
include "./download.inc.php":

} elseif (isset($ GET["table"])) [
include "./table.inc.php";

} elseif (isset(: GET["schema"])) {
include "./schema.inc.php";

} elseif (isset(f GET["dump"])) {
include "./fdump.inc.php":

Obrazek 24: Ukazka rozcestniku funkcionalit

Jak je vidét v ukazce na Obrazku 24, rozcestnik nejprve predpfipravi néktera data z GET
parametr( a nasledné pomoci jednoduché sady if/else rozhodne o tom, jaka funkcionalita je
pozadovana. Kazda funkcionalita je implementovana v samostatném souboru. Napf. soubor
dump.inc.php se stara o export databaze, soubor table.inc.php se stara o vypsani a praci se
strukturou tabulky a soubor select.inc.php se stara o zobrazeni dat z tabulky a praci s daty

(a pravé funkcionalita z tohoto souboru je obohacena pluginem vyvinutym v ramci této
diplomové prace).

Pouziti této implementace rozcestniku je velmi jednoduché a rozhodovani timto zplsobem je
rychlé. Nicméné tato implementace ma i své nevyhody a jednou z nich je neschopnost rozSifeni
pomoci pluginl. Pravé z tohoto divodu jsem nemohl plugin navrhnout jako samostatnou, novou
funkcionalitu, navrhové podobnou ostatnim funkcionalitdm Admineru (tedy napsanou pouze

v jazyce PHP, funkcionalita odliSena vlastnim GET parametrem s doplfiujicimi GET parametry
uréujicimi akce v ramci funkcionality), ale musel jsem pouZzit velmi odliSny pfistup ve kterém
jsem napsal novou funkcionalitu v JS a pomoci PHP &asti ji viozil do existujici stranky.
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Po rozhodnuti toho, o jakou funkcionalitu se jedna, pokracuje béh programu do odpovidajiciho
souboru. Jednotlivé funkcionality jsou implementované prevazné jako sada pfikazu, které jsou
vétvené pomoci iflelse podminek. Casto jsou v té&chto souborech implementované pomocné
funkce, které se v ramci béhu programu volaji. Pokud je v ramci funkcionality potfeba
vygenerovat HTML stranku nebo HTML kus kédu, vypis probiha pfimo v béhu programu a neni
od hlavniho bé&hu programu nijak oddélen.

if {!$rows) {
echo "<p class='message'>" . lang({'No rows.'}) . "\n";
1 else |
$backward_keys = fadminer->backwardKeys($TABLE, $table name);

echo "<div class='scrcllable'>";
echo "<table id='table' cellspacing='0' class='nowrap checkable'>";
echo script({"mixin(gs('#table'), [onclick: tableClick, ondblclick: partiallfrg(tableClick, true), onkeydown: e
echo "<thead><tr>" . (!$group && $3elect
5 nw
: "«<tde<input type='checkbox' id='all-page' class='jsonly'>" . script{"gs('#all-page').onclick = partial(
- " <a href="" . h($_GET["medify"] ? remove_from uri("medify") : $_SERVER["REQUEST URI"] . "&mecdify=1
snames = array():
sfunctions = array():
reset(Sselect);
$rank = 17
foreach ($rows[0] as $key => Swval) |

if (!isset ($unselected[Skey])) |
$val = % _GET["columns"] [key($select)];
$field = $fields[$select ? ($val ? $val["col"] : current(sselect)) : $keyl;
fname = ($field ? $adminer->fieldName ($field, $rank) : (fval["fun"] 2 "*" : fkey));
if (%name != "") {
srank++;
snames[$key] = $name;
$column = idf_escape ($key):
thref = remove from uri(' (order|desc)[*=]*|page') . '&order%5B025D=' . urlencode($key):
$desc = "&desci®5B0%5D=1";
echo "<th>" . script({"mixin{gsl('th'}), {[onmouseower: partial (columnMouse), ommouseout: partial (co
echo '<a href="' . h($href . ($order[0] == $column || %$order[0] == $key || (!$order && $is_group
echo apply sql_ function($val["fun"], %name) . "</fa>"; ng like fu NS
echo "<span class='column hidden'>";
echo "<a href='" . h{shref . $desc) . "' title="" . lang('descending') . "' class='text'> l</fa>";
if (!$val["fun"]) {
echo '<a href="#fieldset-search" title="' . lang('Search') . '" class="text jsonly"> =</fa>';
echo script("gsl('a').onclick = partial (selectSearch, '" . js_escape($key) . "'}:"}:

1

echo "</span>";
}

sfunctions[$key] = Sval["fun"];
next(sselect);

Obrazek 25: Ukazkovy uryvek ze souboru select.inc.php.
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Objekty pouziva vnitfni ¢ast Admineru, ktera slouzi jako knihovna funkci pro jednotlivé soubory
se samostatnymi funkcionalitami. Uz jsem zmifioval tfidu Adminer. DalSi jsou napfiklad tfidy
které obstaravaji funkcionalitu databazovych konektoru.

<?php
sdrivers["pgsgql"] = "PostgresSQOL":
if (isset (s _GET["pgsgl"])) |

fpoasible drivers = array ("PgsSQL", "FDO PgsSQL"):
define ("DRIVER", "pgsgl"):
if {extensioq_loaded{"pgsql"?? {

class Min DB {...}

class Min Result {...}

} elseif {extensioq_loaded{"pdc_pgsql"ﬁﬁ {
class Min DB extends Min PDO {...}

class Min Driver extends Min 35QL [

&| function insertUpdate ($table, $rows, Sprimary) [...}
&) function slowQuery ($query, $timeout) {...}

&l function conwvert3earch ($idf, val, &field) ...}

=l function quoteBinary({%s) [...]

&| function warnings{) |

return $this-> conn->warnings(};

Obrazek 26: Ukazka souboru pgsql.inc.php ktery se stara o konektor na PostgreSQL.

Podle mého nazoru je vyhodou tohoto zpisobu implementace rychlost. Pfi kazdém HTTP
dotazu je béh programu vedeny do samostatné vétve if/else ve které je pfesné definovano, co
dana funkcionalita potfebuje pro béh a dochazi k minimaini potfebné definici funkci nebo
inicializaci objektu.

Nicméné cenou za tuto rychlost je snizena pfehlednost kodu (napf. mnozstvi vnofenych if/else,

generovani HTML pfimo v béhu PHP, misto pouziti Sablon, atd.) a dale také omezena moznost
rozSifovani aplikace pomoci plugina.
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4. Kompatibilita s ruznymi typy databazi

MySQL - InnoDB

InnoDB engine databazového systému MySQL byl primarnim cilem této prace. Béhem vyvoje
byly vSechny upravy pluginu testovany pravé na tomto enginu je s pluginem plné kompatibilni.

MySQL - MyISAM

MyISAM engine databazového systému MySQL vznikl historicky dfive nez InnoDB a jeho navrh
je jednodussi. Diky jednoduchému navrhu je tento engine rychlejsi nez InnoDB, ale pravé kvuli
své jednoduchosti nepodporuje cizi klice.

Pro databazi s tabulkami pracujicimi na enginu MyISAM jsem plugin stromového prochazeni
vyzkous$el a nepovedlo se mi najit zadné chyby, které by byly pluginem zplisobené. Plugin
zobrazuje u datovych tabulek novy sloupec s odkazem na modalni okno stromového
prochazeni, nicméné jelikoz v tabulkach MylISAM nejsou cizi kli¢e, tak neni mozné ve
stromovém prochazeni pfejit na navazujici tabulky. Nicméné tento plugin je pouzitelny

v databazich, které pouzivaji pro nékteré tabulky engine MylISAM a pro jiné InnoDB.

PostgreSQL, Oracle, MS SQL a dalSi

PFi testovani databazového systému PostgreSQL jsem objevil problém, ktery plugin pro
stromové prochazeni zatim nefesil. Jedna se o to, Ze na rozdil od MySQL pro ktery byl plugin
vyvijen, PostgreSQL vyuziva v URL jiny parametr pro definici databaze. Napfiklad pro MySQL
vypada url takto:

http://localhost/adminer-plugin/demo/?server=127.0.0.1&username=root&db=library2
Zatimco pro PostgreSQL vypada takto:

http://localhost/adminer-plugin/demo/?pgsql=hh-pgsql-public.ebi.ac.uk&username=reader&db=p
fmegrnargs

Jak je z obou url vidét, liSi se v tom, ze pro MySQL pouziva Adminer pro identifikaci serveru
parametr server, zatimco pro PostgreSQL pouziva pgsql. JelikoZ plugin béhem volani AJAX
requestld pouziva parametry server, username a db pro sestaveni URL, tak v pfipadé
PostgreSQL databaze neni schopen volat tyto dotazy.
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Tento problém jsem se pokusil vyreSit pfidanim parametru pgsql do seznamu parametrq, které
plugin rozpoznava a pouziva pro sestavovani url AJAX dotazl. Nicméné po této upraveé jsem
narazil na dalSi problém, kterym byl zplisob generovani vyhledavacich dotazu. Pokud se
uzivatel rozhodl z jedné tabulky vybrat zaznamy splfiujici vyhledavaci dotaz, tak jak i kdyz bude
dotaz stejny pro oba typy databazi, vygenerované URL kterym se dotaz posila ne server vytvaFi
Adminer pro rGzné typy databazi rGznym zplsobem. A jelikoz se plugin pro stromové
prochazeni dotazuje Admineru na data pravé pomoci vyhledavacich URL, tak pro databazi
PostgreSQL neni Adminer schopen vyhledavaci dotaz rozpoznat a data nevraci.

Stejny problém je i u ostatnich konektor( na dalSi typy databazi. Kazdy konektor ma
samostatnou implementaci ktera generuje vyhledavaci parametry a zaroven kazdy konektor tyto
vytvorené dotazy zpracovava.

Z toho vyplyva ze pokud bychom chtéli, aby mohl plugin pro stromové vyhledavani pracovat
s jinou nez MySQL databazi, musel by se pro kazdy konkrétni typ databaze napsat pfekladac
vyhledavacich dotazu.

Z uzivatelského pohledu se plugin pfi otevieni jiné nez MySQL databaze chova tak, ze databazi
bez problém0 otevie a v datovych tabulkach pfida sloupec s odkazem pro otevieni stromového
prochazeni. Nicméné pfi stisku odkazu se otevie prazdné modalni okno, ale nezobrazi se

v ném zadna data, jelikoz je plugin neni schopen ze serveru nacist.
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5. Uzivatelskeé testovani

Jelikoz jsem mél poprosit o uZivatelské testovani pouze dva uzivatele Admineru, rozhodl jsem
se testovat ve dvou iteracich. V prvni jsem pfipravil testovaci scénaf, provedl testovani s jednim
uzivatelem a zpracoval vysledky. Na zakladé ziskanych vysledkl jsem proved| pfislusné zmény
v aplikaci (konkrétné v GitHub dokumentaci) a pro tuto novou verzi jsem pfipravil novy testovaci
scénar, ktery jsem otestoval s druhym uzivatelem.

Aplikace i s dokumentaci byla béhem testovani k dispozici na serveru GitHub.

5.1. Test Cislo 1

Tento test mél dva cile. Prvnim cilem bylo zjistit, zda jsou instrukce pro instalaci pluginu
uvedené na GitHubu dostatecné jasné pro nové uzivatele. Druhym cilem bylo zjistit, zda je
prace s pluginem pohodlna a intuitivni. Zde je zadani testu, tak jak je dostal uzivatel:

Zadani testu
Ugelem tohoto testovani je zjistit, zda je prace s pluginem pro stromové prochazeni dat
v Admineru uzivatelsky intuitivni a pfivétiva.

1. Seznameni se s prostfedim

Otevrete si adminer a prohlédnéte si databazi. Seznamte se se strukturou databaze. Pfistupové
Udaje jsou nasleduijici:

** Zde byly uvedeny prihlaSovaci tdaje do DB (url, login, heslo a nazev databaze). JelikoZ se
jedna o soukromy server, v ramci této diplomové prace nebudu pristupové udaje uvadét **

2. Instalace pluginu

Stahnéte a nainstalujte plugin dle instrukci na GitHubu. K instrukcim se muzete kdykoliv vratit.
Plugin je k dispozici zde: https://github.com/PetroKostyuk/adminer-tree-view

3. Pouziti pluginu

3.1. Pfimé odkazy

e Zajdéte do tabulky ‘library’ a oteviete stromové prochazeni pro knihovnu ‘Great library of
Atlantis city’.
Zobrazte si ve stromovém prochazeni adresu této knihovny.
Zobrazte si adresu managera, ktery spravuje tuto knihovnu.
Zavrete stromové prochazeni.
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3.2. Reverzni odkazy

e Zajdéte do tabulky ‘book’ a oteviete si stromové prochazeni pro knihu ‘The Old Man and
the Sea 2'.

e Zjistéte pomoci stromového prochazeni, v jakych knihovnach jsou vytisky této knihy

a zjistéte kolik vytiskl je v jaké knihovné.

Zobrazte si vSechny zaméstnance nalezenych knihoven.

Prejmenujte uzivatele ‘Kate Right’ na ‘Kate Left'.

Zaviete stromové prochazeni.

Zkontrolujte pfes standardni nastroje admineru, zda opravdu doS$lo k pfejmenovani.

Prabéh testu

Uzivatel ktery absolvoval prvni test byl programator z povolani s dlouhodobymi zkuSenostmi
v oblasti prace s databazemi. Nicméné s jazykem PHP a aplikaci Adminer mél pouze zakladni
zkuSenosti.

Prvni ¢ast testu, instalace pluginu do aplikace Adminer neprobéhla uspésné. Z divodu pfilis
komplikovaného postupu potfebného pro instalaci pluginu bylo potfeba tuto Cast preskocit

a pokracovat s ostatnimi ¢astmi testu na jiz pfipraveném prostiedi Admineru s pfedem
nainstalovanym pluginem.

Druha Cast testu, pouZiti pluginu, probéhla uspésné. Nejprve uzivatel tapal v tom, jak se plugin
pouziva, ale po proklikani pluginu jeho funk&nost pochopil a spinil vSechna zadani testu bez
vétsich obtizi.

Vysledek testu

Nasledujici seznam popisuje poznatky o problémech ziskané uzivatelskym testovanim a kroky,
kterymi jsem se snazil tyto problémy vyfesit.

e Instrukce pro instalaci jsou byly pfili$ slozité pro pochopeni uzivatelem, ktery nema
predchozi zkusenosti s instalaci plugint do aplikace Adminer.

o Tento problém jsem vyfesil rozdélenim instala¢nich instrukci na GitHubu na dvé
Casti. Zjednodusena &ast instrukci je urCena pro ty uzivatele, ktefi nemaji
zkusenosti s instalaci plugin(i a maiji za cil rychle a jednoduse spustit adminer
spole¢né s pluginem pro stromové prochazeni. Pokrocila ¢ast instalacnich
instrukci je uréena pro ty uZivatele, ktefi maji znalosti s tim, jak pracovat
s pluginy pro Adminer a popisuje, jak integrovat tento plugin do Admineru, ktery
jiz obsahuje nékteré jiné uzivatelské pluginy.
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e Prestoze jeden z kroku v testovacim scénafi je seznameni se se strukturou databaze,
takové seznameni nebylo dostatecné pro prehled o tom, jakou ma databaze strukturu
a az béhem pInéni Ukolu ziskal prehled o struktufe databaze.

o Tento problém jsem vyfesil tak, Ze v nasledujicim zadani pro uZivatelsky test
bude uvedeny diagram zobrazujici strukturu databaze. Diky tomu bude testujici
uzivatel vidét celou strukturu databaze pfed sebou v priibéhu celého testu.

5.2. Test Cislo 2

Na zakladé zkuSenosti z pfedchoziho testovani jsem upravil zadani tak, aby mél testujici
uzivatel k dispozici pfehled struktury databaze. DalSi zménou oproti pfedchozimu testu byly
nové pfedélané a zjednodudené instalaéni instrukce na GitHubu. Takto vypadalo zadani:

Zadani testu

Toto testovani si klade za cil uréit, zda je prace s pluginem pro stromové prochazeni dat
urenym pro aplikaci Adminer uZivatelsky intuitivni. V ramci tohoto testovani dostanete nékolik
ukoll, se kterymi se uzivatelé bézné setkavaji. Prvnim bude instalace pluginu a dale jeho
pouZziti.

1. Seznameni se s databazi

V ramci testovani budete pouzivat databazi, ktera je dostupna online:

** Zde byly uvedeny prihlaSovaci udaje do DB (url, login, heslo a nazev databaze). Jelikoz se
jedna o soukromy server, v ramci této diplomové prace nebudu pristupové tdaje uvadét **

Databaze predstavuje sit knihoven (tabulka library) které maji zaméstnance (employee)

a knihy (book). To, Ze je se kniha nachazi v knihovné zaznamenava propojovaci tabulka
(library_book). Pokud ma jedna knihovna nékolik vytiskl jedné knihy, bude v propojovaci
tabulce nékolik stejnych zaznama. Knihovna ma pravé jednoho manazera (propojeno pomoci
library.manager) a muze mit vice zaméstnanct (employee.workplace). Jak knihovny tak
zaméstnanci maji navic svoji adresu, uvedenou v tabulce address.

address < employee

£ £ |

manager workplace

Y

library <€ library_book book

Schéma tabulek a jejich navaznosti
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2. Instalace pluginu
Stahnéte a nainstalujte plugin dle instrukci na GitHubu. K manualu na GitHubu se mlzete

kdykoliv vratit. Plugin je k dispozici zde: https://github.com/PetroKostyuk/adminer-tree-view

3. Pouziti pluginu

3.1. Pfimé odkazy

e Zobrazte si data tabulky ‘library’ a oteviete stromové prochazeni pro knihovnu ‘Great
library of Atlantis city’.
Zobrazte si ve stromovém prochazeni adresu této knihovny.
Zobrazte si adresu managera, ktery spravuje tuto knihovnu.
Zaviete stromové prochazeni.

3.2. Reverzni odkazy

e Zajdéte do tabulky ‘book’ a oteviete si stromové prochazeni pro knihu ‘The Old Man and
the Sea 2'.

e Zjistéte pomoci stromového prochazeni, v jakych knihovnach jsou vytisky této knihy

a zjistéte kolik vytiskl je v jaké knihovné.

Zobrazte si vSechny zaméstnance nalezenych knihoven.

Prejmenujte uzivatele ‘Kate Right’ na ‘Kate Left'.

Zavrete stromové prochazeni.

Zkontrolujte pfes standardni nastroje admineru, zda opravdu doslo k pfejmenovani.

Prubéh testu

Uzivatel ktery absolvoval druhy test byl také programator z povolani se zaméfenim na backend
vyvoj aplikaci a s pfedchozimi zkuSenostmi jak v oblasti PHP a Admineru.

Obé &asti probéhly bez vétSich komplikaci. V obou ¢astech uzivateli néjakou dobu trvalo nez se
zorientoval v tom, jak ma plugin nainstalovat a pouzit, ale po chvili prace v pluginu na tyto véci
prisel.

Vysledek testu

e PiestoZe byly instrukce pro instalaci jiZ zjednoduSené, uzivatel hlasil Zze ta nejjednodusdsi
varianta instalace neni v popisu instalaci dostateCné zfetelna

o Tento problém by bylo mozné FeSit pfipravou release verze, kterou by uzivatel

mohl pfimo stahnout, ¢imZ by se instalace jesté vice zjednodusSila a instrukce pro
instalaci by byly také jednodussi.
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e Jak v ramci tohoto testu tak i v ramci minulého testu bylo vidét, Ze uzivatelé ze zacCatku
tapaji v pouziti pluginu

o Prestoze je na GitHubu (ze kterého oba uzivatelé Cetli instrukce pro instalaci)
navod na pouZziti pluginu hned po instrukcich instalace, po dokon&eni instalace
uz se k tomuto navodu uzivatelé nevratili. Re$enim by mohlo byt zménit poradi
informaci na GitHubu tak, aby nejprve byla ukazka pouZziti pluginu a az poté
instalacni instrukce. Takové poradi by podpofilo i scénar toho, kdy uzivatel pfijde
na GitHub stranky pluginu a nejprve by chtél vidét co tento plugin nabizi
a prohlédl by si screenshoty, a az poté se rozhodne, zda chce plugin stahnout
a nainstalovat.

5.3 Zaveéry z uzivatelského testovani

Uzivatelské testovani bylo velmi uzite€né z toho divodu, Ze pomohlo odhalit mista ktera jsou
pro uzivatele pfili$ slozitd nebo nepochopitelna, prestoze mé jakozto vyvojafi pluginu pfipadala
zcela zfejma.

NejvétSim zjiténim bylo to, Ze jiz krok instalace byl pro béZné uzivatele sloZity

a nepochopitelny. ZpUsob, kterym se do Admineru zapojuji pluginy je pro bézného uzivatele
pomeérné slozity a u tohoto pluginu je oproti jednoduchym plugintim jesté komplikace v tom, ze
je potfeba nastavit kromé samotného pluginu i nastaveni obsahuijici cestu k javascript souboru.
A praveé z tohoto duavodu je dulezité pfipravit pro uzivatele co nejjednodussi postup a napsat

k nému i spravné instrukce.

DalSim zajimavym zjisténim bylo, Ze oba uzivatelé po instalaci pluginu zkouseli sami co tento
plugin déla a nevraceli se jiz k navodu na pouZiti ani v pfipadech, kdy se u né&eho zasekli. Na
zakladé tohoto zjisténi jsem se rozhodl pfesunout ukazku a navod na pouziti pfed instrukce

k instalaci.
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6. Zpfistupnéni verejnosti

Zverejnéni pluginu pro stromové prochazeni pro vefejnost byl jednim z velmi dalezitych cilu této
prace. Pro zvefejnéni zdrojovych kodu se nabizelo nékolik vefejné pristupnych ulozist pro
repozitare (GitHub, Bitbucket, Gitlab) z nichz jsem se rozhodl pro GitHub. Ddvodem k tomu je,
Ze je GitHub velmi roz§ifenym ulozisté pro repozitafe open source projektl a je znamy velkému
mnozstvi vyvojaru. Projekt je pojmenovany ‘adminer-tree-view’ a je uloZeny pod uzivatelem
‘PetroKostyuk’ (k nahlédnuti zde: https://github.com/PetroKostyuk/adminer-tree-view).

O Why GitHub? Team Enterprise Explore Marketplace Pricing ch Signin | Sign up |
B PetroKostyuk / adminer-tree-view [\ Notifications | ¥¥ Star 4 = % Fok 0
<> Code Issues Pull requests Actions Projects Wiki Security Insights

¥ master - ¥ 1branch  ©0tags Go to file About

Adminer plugin allowing users
;g PetroKostyuk Update README.md 4c254f2 Sdays ago XE) 25 commits to easily display related data
across multiple tables

demo clean up 4 months ago
0 Readme
dist clean up 4 months ago
images images for README.md 4 months ago
Releases
src clean up 4 months ago
Mo releases published
.gitignore initial commit (working prototype) 17 months ago
README.md Update README.md 5 days ago
P e Packages
compile.bat typescript, dist, demo 5 months ago )
- Mo packages published
‘= README.md
Languages
adminer-tree-view P —

® TypeScript 90.3%
® PHP8.2% Batchfile 1.5%
Adds posibility to display related rows from different tables in one page

Installation

Simple installation (you don't use other plugins yet)
If you don't have Adminer or have one but don't use any plugins with it yet, you can use

simple instalation. That is basically capy/paste of adminer with prepared settings file for tree-

Obrazek 27: Domovska stranka pluginu v toZzisti GitHub
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Jelikoz se ale jedna o plugin do aplikace Adminer, nejvice uZivatele oslovi, pokud bude projekt
zvefejnény pfimo na oficialnich strankach Admineru. Na zakladé instrukci na téchto strankach
jsem se obratil na pana Jakuba Vranu, ktery je tvircem Admineru a spravcem oficialnich
stranek Admineru s prosbou o zvefejnéni tohoto pluginu na strankach Admineru.

Zpatky jsem dostal odpovéd, ze projekt bude na oficialnich strankach zvefejnén a nyni je odkaz
na GitHub repozitaf pluginu umistény v sekci uzivatelsky vytvorenych pluginu, spole¢né s
odkazy na pluginy od dal$ich uzivatelt (k nahlédnuti zde: https://www.adminer.org/en/plugins/).

5°Adminer

Sprava databaze v jednom PHP souboru ES English | Cestina  [gm Slovencina Deutsch  ymm Polski

[

& Adminer | &° Adminer Editor [.INovinky | & Féra | ¥ Chyby

Adminer - RozSifeni

Adminer a Adminer Editor Ize vylepsit pomoci rozSifeni. PouZiti rozsifeni

« plugin: Nutny pro spusténi jakéhokoliv rozsifeni.
« database-hide: Skryje nékteré databaze z rozhrani — pouze vylepsi vzhled, nikoliv bezpecnost
« designs: Umozni zménit vzhled

~—~—~—

» wymeditor: Upravuje viechna policka obsahujici _html pomoci HTML editoru WYMeditor a zobrazuje vysledné
HTML ve vypisu

UzZivatelska rozsireni

» allowed-prefixes (Martin Macko): Zobrazit pouze tabulky zacinajici fetézcem nastavenym uzivatelem.
+ checkbox-select (Alexander Shabunevich): Oznaci vice zaskrtavacich policek najednou pomoci Shift+klik

~—~—~

« tables fuzzy search (Bruno Duyeé): Fuzzy vyhledavani (filtr) v seznamu tabulek
« tables-history (Ale Rimoldi)
— « tree-view (Petro Kostyuk)
« login-servers, json-preview, simple-menu, collations (Pematon)
« Adminer Bootstrap-Like Design (Natan Felles)

Obrazek 28: Umisténi odkazu na plugin na oficialnich strankach Admineru
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Zaver
V ramci této diplomové prace jsem vytvofil a uZivatelsky otestoval plugin do aplikace Adminer.

Tento plugin nabizi uzivatelim novy zpUsob zobrazeni dat, tzv. stromové prochazeni dat.
Vyhodou tohoto zpusobu zobrazeni je pfehlednost souvisejicich dat napfic€ vice tabulkami.

Pfednosti této prace mélo byt vytvofeni nastroje, ktery bude mozné pouzivat v redlném
provozu. Toho bylo dosazeno rozSifenim jiz existujici a v provozu bézné pouzivané aplikace
Adminer a dodrZzenim UX a Ul stylu pouzivaného v Admineru. Za timto ucelem byla prace
vystavena ve verejné pfistupném repozitafi a také na domovskych strankach aplikace Adminer.

Druhotnym cilem ktery tato prace splfiuje je prozkoumani zdrojového kédu aplikace Adminer
a zpUsobu, kterym pracuje s doplriky. V této praci jsem sepsal poznatky které ke kterym jsem
b&hem prochazeni zdrojového kédu dosel. Zdrojovy kdd Admineru je uréeny pfedevsim pro
rychlost béhu aplikace, ale cenou za to je mimo jiné omezeni toho, jaké ¢asti Admineru je
mozné rozSifit o pomoci dopliku.
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P¥ilohy

Seznam pfilozenych soubor

Slozky jsou oznacené tuénym pismem, soubory oby€ejnym pismem

demo
o AdminerTreeViewer
m  AdminerTreeViewer.php

m script.js
o index.php
o plugin.php
o adminer-4.7.4.php
o library2.sql
dist
AdminerTreeViewer.php
script.js
src
o AdminerTreeViewer.php
o script.ts
compile.bat
.gitignore
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Ukazka zapojeni pluginu do admineru
Vystupni soubory tohoto pluginu

PHP ¢&ast pluginu

JS &ast pluginu

Vstupni PHP soubor s konfiguraci pluginu
TFida pro zapojeni plugind Admineru
Soubor s nezménénou verzi Admineru
SQL skript obsahujici ukazkovou databazi
Zkompilované soubory pluginu

PHP ¢&ast pluginu

JS ¢€ast pluginu

Zdrojové kédy pluginu

PHP ¢&ast pluginu

TypeScript ¢ast pluginu

Kompilaéni script, generuje dist ze src
Konfigurace ignorovanych soubort pro GIT
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